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Aufgabenstellung

Um die Akzeptanz der spateren Nutzer zu erhéhen, wurde am 09.12.2017 ein Workshop mit
den ansassigen Familien aus Stolpe Sud durchgefiihrt, mit dem Ziel die gewiinschten
Spielelemente und den Gestaltungsstil zu ermitteln.

Fir die Ermittlung des Bedarfes und der Wunschelemente, welche der zukunftige Spielplatz
aufweisen sollte, haben die Kinder die Moglichkeit bekommen, malend und modellierend ihre
Vorstellungen eines Kinderspielplatzes darzustellen.

Zur Bestimmung eines Gestaltungsthemas wurden drei Themen vorgegeben, zu welchen
jedes Kind eine Stimme abgeben konnte. Alle drei Themen waren aus dem Bereich Wald.

Teilnehmerkreis

Am Workshop nahmen 16 Kinder teil. (erfasst mit Namen und Alter und an der Abstimmung
teilgenommen)

Altersstruktur in Jahren: 14, 11, 11, 11, 11, 10, 10,9, 8, 7,5, 5,5, 3,3, 2

Durchschnittsalter: 7,8

Median: 8,5

Haufigstes Alter: 11

Ungefahr 50% der Kinder waren mit mind. einem Elternteil gekommen.

Auswertung

Abstimmung Gestaltungsthema:
- Marchenwald (klassisches Marchenthema, z.B. Rapunzel): 5 31,3 %
- Verwunschener Wald (Tiere, Feen, Zwerge u.a. Fabelwesen): 10 62,5 %
- Réauberwald (Rauberversteck): 1 6,2 %

Haufigste dargestellte Spielelemente:

1. Kletter- und Balancierelemente: 8 (davon 3 mit Reckstangen, 2 mit Turm und 1 mit
Héangebricke)

2. Nestschaukel: 6 (davon 1 evtl. Einzelschaukel)

3. Trampolin: 4

4. Fuballtor, Karussell und Rutsche: jeweils 3

Weitere ldeen waren: BMX-Parkour, Wippe, Tisch mit Banken Uberdacht und Rutsche
(jeweils 2), sowie Tischtennisplatte, Teich und ein asphaltierter Rundweg (jeweils 1 mal
vertreten).

Zudem wurden sehr haufig tierische und humanoide Fantasiefiguren gebastelt oder gemalt.

Von den Eltern wurde verbal der Wunsch nach farbigen Spielelementen und einer
Uberdachten Sitzgelegenheit mit Tisch zum Ausdruck gebracht.
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